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TIERRA

Habia una vez un pais, al que un dia llegd Dahuni en
globo, en su afdn por conocer el mundo. Iba escaso
de equipaqje, pero lleno de grandes ilusiones.

En estas tierras heladas del norte, vivian dos tipos de
personas. unas pequenas que se llamaban enuis, y
otras gigantes, que se llamaban gunis.

Mientras las primeras eran pacificas y alegres, las
segundas eran violentas, les gustaban las peleas y su
maxima diversion consistia en cazar a los enuis para
meterlos en la marmita, cocinarlos y comérselos.

Pero por suerte para ellos, los enuis eran mucho mads
listos y veloces, y rara vez caian en manos de los
gunis, aungque cuando esto sucedia, empleaban su
astucia para salir indemnes y regresar a casa sanos y
salvos.

Un dia, un cazador enui regresaba a casa después
de un provechoso dia de caza. De pronto, se dio
cuenta de que lo observaba un gigante. Consciente
de que si resultaba atrapado se convertiria en su
cena, soltd el cariby que habia cazado y huyd tan
rdpido como se lo permitian sus piernas. Era mejor
tener el estdbmago vacio que acabar en la panza del
guni.

Desde una loma no lejana, Dahuni observaba como
el gigante perseguia al enui y como sus pesadas vy
enormes zancadas golpeaban el suelo y lo hacian
retumbar. Ofro gigante que estaba por los
alrededores quiso saber que pasaba y al ver que ofro
guni corria tras un enui se unid a la persecucion.

- Soy agil y veloz —se dijo mientras se detenia-, pero es
imposible escapar a la persecuciéon de dos gunis y
encardndose a los gigantes preguntd: sPor qué me
perseguis?



- Para meterte en la marmita y comerte,- contestaron
los gigantes.

- Solo soy un hombre enclenque con poca carne —
dijo el enui mirdndolos aterrado.

- 3Qué quieres decir? —quiso saber el primer gigante
que no se daba cuenta de que queria confundirlos
para ganar tiempo.

Mientras tanto, Dahuni, que se habia acercado hasta
ese lugar, quiso mediar entre ambas partes.

- Os he observado y quisiera que pudierais llegar a un
acuerdo razonable.

- Y este quién es? -preguntd uno de los gigantes.

- Soy Dahuni y vengo desde muy lejos.

- 3Y qué quieres?

- Los dos os queréis comer al enui, cierto?

-Si... sl

- Si ambos queréis comeros al enui, 3por qué no
peledis para decidir quién de vosotros se come al
enui?

Los dos gigantes se miraron perplejos.

- Yo lo vi primero —dijo el primer gigante.

- Pero estaba a punto de escaparse —-afimé el
segundo.

Como no paraban de discutir, el enui reclamod su
atencion colocdndose entre ellos.

- Tenéis razén los dos. Por eso creo que lo mejor es
que luchéis para decidir cudl de vosotros se queda

conmigo. Yo mismo saltaré a la marmita del
vencedor.

Enfonces comenzd una lucha terrible enfre los dos
gigantes. Durd varios dias y varias noches. Y con fanta
fuerza, que cada vez que uno de ellos caia al suelo,
su golpe iba moldeando la tierra.

Al final, cayeron agotados y se quedaron
completamente dormidos.

El enui, viendo que no le molestarian mds, recogié al
cariby y se dirigid a su casa para alimentar a su
familia.

Dahuni observé los valles, colinas y montanas, vestigio
de la fremenda lucha de los dos gigantes.



AIRE

Desde las heladas tierras del norte, llega Dahuni en
hidroavion a lugares donde predominan los bosques y
los rios. Junto a estos, se asientan fribus que viven de
la caza y de la pesca. También cultivan sus huertos.
En una de estas tribus habia un joven indio que poseia
tres flechas magicas; una era verde, ofra roja y la
tercera negra. Cuando salia a cazar, utilizaba unas
veces la flecha verde y otras la roja, y las recuperaba
después de haber alcanzado el blanco.

Un dia, mientras el joven indio dormia
profundamente, se le acercaron dos grandes pdjaros
de vivos colores y se lo llevaron volando al pais que se
enconfraba al oeste de las grandes llanuras. Al
despertarse, vio que se encontraba en la cima de
una alta montana, un lugar desconocido y rodeado
de paredes rocosas y grandes precipicios.

Se acercaban nubes de tormenta y cuando el trueno
retumbd toda la montana empezd a temblar.

Desde el valle, Dahuni atendia a lo que un nativo le
contaba sobre la vida de aquellos pdjaros en las
cumbres.

En ese momento, otro gran pdjaro se posd encima de
una roca y dirigiéndose al joven indio le dijo:

- No temas. Soy el guia de los pdjaros de vivos colores.
Sabemos que eres un gran cazador y que posees
unas flechas magicas. Ayudanos a luchar contra el
monstruo del aire.

El joven indio conocia la historia de los pdjaros de
vivos colores y su lucha contra el monstruo del aire.
Asi pues, prestd mucha atencion a las palabras del
pdjaro.
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- Como ya sabes —prosiguid el ave-, vivimos en las
cumbres de estas montanas desde tiempos remotos.



Todos los anos, el monstruo del aire surge de enfre las
nubes que veis alld arriba, se posa en la cima de la
montana, observa, y se dirige a los nidos para devorar
a nuestros polluelos. Intentamos reldmpagos y tfruenos
con nuestros ojos y nuestras garras, pero no surten
ningun efecto contra él, porque su cuerpo estd
cubierto de plumas escamosas.

- 3Y qué queréis que haga yo?

- Si nos ayudadis, seréis hermano de todos los pdjaros
de la tierra.

- Quiero ayudaros, pero 3coOmo?

Con el extremo de un ala extendida mostré a sus
polluelos, que se movian en el nido.

- Cuando empiecen a salirles las plumas, el monstruo
del aire vendrd a devorarlos.

El joven indio buscd unos granos de maiz de su bolsa y
los echd a los hambrientos polluelos.

Pasaron unos dias y el cuerpo de los polluelos empezd
a cubrirse de plumas. El joven indio se percatd de que
el monstruo del aire no tardaria en llegar.

Un amanecer en que soplaba un fuerte viento y una
espesa niebla cubria toda la montana, de entre las
nubes surgid una colosal cabeza redonda de 0jos
brillantes y un pico enorme curvado hacia abagjo. Su
vision resultaba horrible.

El monstruo se posd en un saliente de la montana. Los
pdjaros de vivos colores se pusieron en guardia

erizando sus plumas para intfentar infimidar al infruso.
En ese momento, el joven indio fensd su arco.
Cuando el monstruo abrid sus fauces para devorar un
polluelo, apuntd a la garganta y lanzo la flecha negra
que alcanzd su objetivo convertida en un abeto con
todas sus puas erizadas. El cuerpo del monstruo del
aire rodd ladera abajo, rebotando contra las rocas,
para sumergirse en el rio y no aparecer jamas.
Bandadas de pdjaros  multicolores  llegaron
procedentes de todos los rincones de la tierra.

- Agradecemos tu ayuda —dijo el guia de los pdjaros
de vivos colores dirigiéndose el joven. — De ahora en
adelante, los pdjaros te protegerdn de cualquier
peligro. 3Qué quieres hacer ahora?

- Dejadme al pie de la montana, -pidid el joven,
después de colocar las flechas en su carcai.

Desde entonces, el joven indio recorre el mundo para
enfrentarse a los monstruos y a los espiritus malignos
con sus tres flechas: verde, roja y negra. Asi, los indios
de su tribu pueden dormir franquilos.



FUEGO

Dahuni ha llegado por tren a un pais donde los
volcanes siempre han estado presentes en la vida de
sus habitantes. Le cuentan que existen unos perros, a
los que llaman candelos, que disponen de poderes
mdagicos. Se parecen a los lobos, pero no son lobos.
Tienen el garbo de los venados, pero no son venados.
Se alimentan de las semillitas que producen las
campdnulas, esas lindas flores que cubren los
volcanes y que parecen campanitas.

La gente que vive en las faldas de los volcanes
quieren mucho a los candelos. Dicen que son
tataranietos de los volcanes y que siempre les han
protegido de cualquier peligro. Cuando viajan de un
pueblo a ofro, siempre hay un candelo que les
acompana. Si un nino estd por pisar una culebra o
caerse en un agujero, el candelo se convierte en un
soplo de viento que lo desvia del mal paso.

Pero no todos quieren a los candelos. A don Cornelio
y sus siete hermanos, que eran duenos de la tierra de
los volcanes, no les gustan los candelos para nada. -
Los candelos hechizan a la gente y la hacen
perezosa.-dijo un dia don Cornelio a sus hermanos. Y
los siete estuvieron de acuerdo: -Es cierto, la gente ya
no quiere frabajar duro para nosotros. Quieren comer
cuando tienen hambre, quieren beber cuando tienen
sed. Quieren descansar bagjo la sombra de un arbol

cuando el sol aprieta. {Y todo eso por culpa de los
candelos!

Ante tal situacidon, don Cornelio y sus hermanos
llamaron a los soldados de plomo y les mandaron
hacia los volcanes a cazar candelos. Los soldados se
pusieron en camino con sus tiendas de campana, sus
canfimploras y sus relucientes armas. -Vamos a ser los
soldados de plomo mds bellos y mds respetados del
mundo —se dijeron.



Los soldados de plomo marcharon hacia el volcdn
Tecapdn, que es mujer y viste un espléndido ropaje
de agua y un sombrero de nubes. Junto a ellqg,
Cacharin, un hermoso volcdn que lleva siempre su
sombrero blanco de humo caliente.

—Cazaremos a los candelos mientras duermen, -
dijeron los soldados de plomo. —Asi no correremos
ningun riesgo.

Pero no sabian que los candelos visten un traje de luz
de dia y de aire que los hace fransparentes. Los
soldados de plomo buscan y buscan a los candelos,
pero no encuentran a ninguno.

Los soldados de plomo se ponen furibundos vy
comienzan a pisotear las campdnulas y aplastar sus
semillas. —Ahora los candelos no tendrdn que comer —
se dijeron.

Los candelos nunca habian corrido tanto peligro.

Asi es que buscaron la ayuda de sus tatarabuelos.
Toda la noche intentaron hablar con ellos. Por fin, les
escucharon: -y dicen ustedes que son soldados de
plomo.

-5Su corazon y cerebro son de plomo también?

-Si, -respondieron los candelos. — jHasta sus pies estan
hechos de plomo!

- Entonces, jya estd! —dijo Tecapdn-

Y Tecapdn dijo a Cacharin: -Mira, como yo tengo
vestido de agua y tU tienes sombrero de fumarolas,
solo tienes que abanicarte con el sombrero por todo
el cuerpo hasta que se caliente la fierra y entonces
yo comienzo a sacudirme mi vestido de agua.

- 3Y eso que dano les puede hacer?¢ — preguntaron los
candelos.
- Bueno, probemos y ya veremos.

A la manana siguiente, cuando los soldados de
plomo se pusieron en marcha, Cacharin se quitd su
sombrero de fumarola y empezd a abanicarse sobre
todo su cuerpo, hasta que ni él mismo podia
aguantar el calor. Al principio los soldados sentian
solo una picazén, pero al ratito, los pies se les
comenzaron a derretir. Entonces Tecapdn sacudid su
vestido de agua y empezd a remojarles. Los pies de
los soldados de plomo hervian como cuando se echa
agua en una plancha caliente.

Los soldados de plomo se sentian muy mal. Ni siquiera
podian sentarse a descansar, pues las piedras
estaban tan calientes que se quemaban el trasero.
Asi, los soldados de plomo comprendieron que no era
posible derrotar a los candelos, ni pisotear las
campdnulas y, en fin, ni subir a los volcanes para
hacer el mal. Sabiendo que tenian esa debilidad,
pensaron que lo mejor seria cambiar de oficio.



Desde entonces, hay paz en la fierra de los volcanes.
Don Cornelio y sus hermanos huyeron a oftras tierras,
mientras que los candelos y la gente de los volcanes
celebraron una gran fiesta a la que fue invitado
Dahuni.

AGUA

Dahuni inicia el regreso a su ciudad, a su casq,
embarcdndose en el Atlantis, un barco de vapor algo
antiguo pero muy fiable, que ha surcado estos mares
en muchas ocasiones.

Instalado en un confortable camarote, Dahuni anora
suU regreso, pero algo le inquieta. Tiene como vecino
en el camarote de al lado a Pierre Denis, habitual
pasajero de esta ruta, como agente del Instituto
Oceanogrdfico francés, con el que pronto entabla
amistad.

Durante la noche, Dahuni sale a cubierta para dar un
paseo y en medio de la oscuridad, y solo reflejado
por la luna, cree ver en el agua algo de grandes
dimensiones que se mueve despacio pero que no
acierta a determinar que puede ser.

A la manana siguiente no sabe muy bien como
comentdrselo a Pierre. El viento que sopla sobre
cubierta trae aromas marinos que avivan su pipa.

- 5Cudnto tiempo hace que cruzas estos mares?e

- Mucho. He vivido terribles tormentas en momentos
en que no se las esperaba.

- Pero 3no teniais noticias de los servicios de
navegacion?



- Solo en parte. El cambio climdatico puede echar por
tierra cualquier prevision.

- 3Eso como es posible?

- Tiene mucho que ver con el deshielo de los polos.

Avanza la tarde y el sol de poniente se acerca al final
de su periplo diario.
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- gHas visto en alguno de tus vigjes algo que te
lomara de manera especial la atencidéng - le
pregunta Dahuni a Pierre.

- Si. Una noche de luna como esta, tuve la sensacion
de ver una criatura emerger de las aguas, girar varias

veces su enorme cabeza, como si buscara algo, para
desaparecer después.

- 3TU crees que puedan existir monstruos marinos?

- Con absoluta certeza, no. Pero si s& de varios
naufragios de barcos en circunstancias muy extranas.

Dahuni acaba de apagar la luz de su camarote y se
dispone a dormir. No han transcurrido ni diez minutos
cuando una especie de terremoto marino sacude el
barco. Dahuni sale rdpidamente de su camarote vy
sube a cubierta a donde llegan alarmados ofros
pasajeros, algunos, incluso en pijama. El capitdn del
barco les pide calma.

Tras varios minutos de confusidén, el pasaje espera
recibir alguna informacion sobre lo acontecido,
envueltos en mantas para paliar el frio de la noche.

Pierre se acerca a Dahuni.

- Parece ser que un pulpo gigante ha sido la causa.
Sus enormes tentdculos se han enredado en la hélice
del vapor, paralizdndola.

- 3COmo es posible? -Inquiere Dahuni.

- A diferencia del calamar, el pulpo es de cuidado.
Los calamares cuando se sienten en peligro, expulsan
una finta que oscurece el agua, lo que les permite
darse a la fuga. En cambio el pulpo es mds agresivo y
ataca con sus tentdculos.

- 3Y cuanto pueden llegar a medir?



- Un pulpo gigante puede llegar a medir mdas de diez
meftros. Con sus enormes tentdculos puede arrastrar a
un barco hasta el fondo del mar.

Pasadas unas horas, y cuando ya empieza a clarear,
la situacion parece normalizarse. Los motores del
barco funcionan de nuevo y una enorme sombra se
aleja hacia las profundidades con algun tentdculo de
menos.

Pierre y Dahuni se felicitan por el desenlace de esta
aventura y prometen escribirse para contfarse 1o que
les ocurra de ahora en adelante.

Cuando empieza a atardecer, en el horizonte
parpadea de forma intermitente una luz, que les
indica que se estdn aproximando a su destino.



